POP tanulmanyi verseny — 2010. (POPTYV)

Segédlet a POP programban részt vevé diakok és tanarok részére
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Kedves Jatékosok!

A Pénzigyi oktatasi program (POP) keretében meghirdetett tanulmanyi versennyel kapcsolatos
tudnivalokat foglaljuk 6ssze ebben a dokumentumban. A versenyben val6 részvételhez fontos
ebben a tajékoztatéban dsszefoglalt informaciok ismerete. Kérjiik, olvassatok el figyelmesen!
Kérdéseiteket a support@penziskola.hu e-mail cimre varjuk.

A Szervezbk
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Mi a POPTV?

A POPTV megrendezésével a Pénzigyi Oktatasi Programot tamogaté Tudatos Pénziigyekért
Alapitvany célja egy olyan ismeretterjeszté-oktato jellegti, a POP program oktatasaban részt vevé
kozépiskolak szamara kiirt orszagos verseny megrendezése, amely mind az ifjusag, mind a tanarok
szamara fontos és hasznos informacidkat kézvetit. Célunk a POP program timogatasaval, hogy a
gazdasag latszolag bonyolult folyamatait egyszer, konnyen értheté formaban tarjuk a fiatal
generacié elé, megvilagitva az elsé hallasra nehezen értheté gazdasagi fogalmakat ¢és
Osszefuggéseket. A program — ennek keretén belill pedig a verseny - soran megszerzett tudas egy
életen at elkisér benntnket, hiszen késébbi pénziigyi dontéseink sikere mulhat azon, hogy
tisztaban vagyunk-e az alapvet6 gazdasagi 6sszeftiggésekkel.

A t6bb 1észbdl allé verseny kivald lehetéséget teremt minderre, hiszen igy a diakok és tanaraik
kozosen — a tanulast a jaték 6romével és izgalmaval flszerezve — bdévithetik ismereteiket,
ugyanakkor lehetéséget kapnak arra is, hogy tudasukat mas csapatokkal Gsszemérve képet
alkossanak sajat felkésziiltségiikrol.

A pénzigyi szolgaltatisok kinalata folyamatosan bévil, a befektetési lehetSségek kore egyre
szélesedik. Az 14j konstrukcidk 4j fogalmak megismerését teszik sziikségessé. Ahhoz, hogy
pénziinket hatékonyan fektessiik be, vagy kedvezé hitelt vegytink fel, ismerniink kell a piacon
elérhet szolgaltatasok erdsségeit és gyengeségeit, tisztaban kell lenniink az altalunk elérni kivant
céllal és a cél elérése érdekében hozandd aldozatokkal. A POPTYV segitséget jelent a gazdasag,
pénz vilagaban val6 eligazodasban.

Szabalyok

Ki vehet részt a vetélkedbn?

A POPTV versenyre a Pénziigyl oktatasi programban résztvevé magyarorszagi kézépfoka
oktatasi intézményekbdl, a programban részt vevé tanulokbdl és felkészit§ tanaraikbol allo
csapatok nevezhetnek. Minden csapat négy diakbodl és egy felkészité tanarbol all. A csapatok
jelentkezésiikkor elfogadjak a verseny részvételi szabalyzatat, illetve tudomasul veszik, hogy a
Tudatos Pénziigyekért Alapitvany a valtoztatas jogat fenntartja.

Milven tudasra van sziikség az eredménves részvételhez?

A POPTV a résztvevéktdl a program torzsanyaganak ismeretét, valamint alapszintd jartassagot
kivan meg a pénziigyi-gazdasagi, valamint t6zsdei ismeretekben, igaz, mindezt egyszeribb,
jatékosabb formaban.

Fontosnak tartjuk ugyanakkor hangsulyozni, hogy bar a verseny egyes szakaszaiban meghatirozo
lehet a csapatok targyi tudasa, a gy6zelemhez a lexikalis ismeretek 6nmagukban nem elegendéek.
A helyes és logikus gondolkodas, a gazdasagi és pénziigyi Osszefuggések atlatasa — killondsen a
verseny részét képezs tézsdejatékban - ugyanannyira fontos.

Hogvan lehet jelentkezni?

A jatékra a Pénziigyi oktatasi program honlapjan lehet jelentkezni (www.penziskola.hu) az ott
megtalalhaté regisztracids Grlap kitoltésével. Tekintettel arra, hogy a jaték elsé forduldja teljes
egészében a honlapon zajlik, csak regisztralt csapatok vehetnek részt a versenyben. A
jelentkezéshez az alabbi adatok megadasa sziikséges:
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Csapat neve

A csapatnév a verseny egész ideje alatt egyben a csapat egyedi azonositéjaul is szolgal. Ebbdl
kovetkezéen nem lehet mar meglévé csapatnevet valasztani. (Amennyiben olyan csapatnevet
adnak meg, amelyet valaki mas korabban mar ,lefoglalt”, a rendszer automatikusan 4j nevet kér.)
A csapatnév egyben belép6-azonosité is, a honlapra valé belépéskor hasznalhatd login. A
regisztracional minden karakternek kilon jelentésége van: a jelentkezéshez hasznalt szoftver
kilonbséget tesz a kis- és nagybetd kozott, figyelembe veszi a szokozoket és egyéb karaktereket
is.

Kapcsolattart6 neve

Altalaban az egyik csapattag, a ,,csapatkapitiny” neve. Szerepe, hogy a csapat munkajat
megszervezze a hattéranyagok OsszegyUjtését, a prezentacio elkészitését, valamint a donté soran
kovetett ,,stratégia” kialakitasat illetéen. Megszervezi és Osszetartja a csapatot, a feladatok
megoldasaban azonban természetesen valamennyi csapattag egyenrangu félként mikodik kozre.
Természetesen kapcsolattartonak a felkészité tanart is meg lehet jel6lni. de abban az esetben, ha a
tanar tobb csapat felkészitésében is kozremikodik, a hatékony kapcsolattartas érdekében
csapatonként 6nall6é e-mail cimmel kell rendelkeznie.

Kapcsolattarté cime
A megjelolt személy postacime, ahol a csapat sziikség esetén levélben értesithetd.

Kapcsolattarté elérhetGsége

El6fordulhat, hogy a csapatot valamilyen varatlan fordulatrél gyorsan kell értesiteni, am —
valamilyen technikai rendellenesség koévetkeztében az elektronikus (e-mail) vagy postai uton
torténé kapcesolatfelvétel nem sikertl. Ilyenkor van sziikség a kapcsolattarté telefonszamara,
amely lehet vezetékes vagy mobiltelefonszam is (ez utobbi ajanlott).

Kapcsolattarté e-mail cime

Olyan e-mail cim, melyet a kapcsolattarté naponta latogat. Az MNB és a csapatok kozotti
kapcsolattartas elsédleges modja az e-mail, ezért javasolt a postafiokok rendszeres latogatasa és
karbantartasa. (Ez f6leg az ingyenes mail szolgaltatok kisméretd postafiokjaira igaz.)

A csapattagok nevei

A négy diak neve. Amennyiben kapcsolattartonak nem a felkészité tanart jelolték meg, akkor itt
kell megjelennie az 6 nevének is. Ha valamelyik csapattag nem tud a verseny teljes ideje alatt részt
venni a jatékban (pl.: utazas vagy betegség miatt), természetesen van lehet6ség 4j tag delegalasara.
Fontos azonban, hogy egy jatékos legfeljebb csak egy csapat tagja lehet!

Az oktatasi intézmény neve
Az a POP iskola, ahova a didkok jarnak, illetve ahol tanaruk dolgozik.

A jelentkezést kovetéen minden jelentkezé kap egy valasz e-mailt, amely tartalmazza a regisztralt
adatokat, illetve a vetélkedével kapcsolatos legfontosabb eseményeket és hataridSket.

A jelentkezések hatarideje: 2010. februar 8.

Hogyan épiil fel a verseny?

A verseny harom forduléban bonyolédik:



I. fordulé: selejtezbk
II. fordulé: tézsdejaték
III. fordulé: dontéd

A selejtez6k soran a feladat két egymast kovetd teszt kitoltése. A selejtez6k célja, hogy a csapatok
bizonyitsak a POP altal érintett témakorokben az altalanos pénziigyi-gazdasagi ismeretekkel
kapcsolatos tudasukat.

A t6zsdejaték a Budapesti Brtéktézsde (BET) kézremikédésével mikodtetett, a tézsdei
kereskedést egyszerusitett korilmények kozt bemutatd, megismerteté jaték. Ennek soran a
budapesti értéktézsde részvényeivel lehet kereskedni, a cél a csapat rendelkezésére bocsatott
virtualis 2 millié Ft-tal minél nagyobb eredmény elérése. Mindezt az alapvetd részvénykereskedési
stratégiak alkalmazasaval kell megoldani.

A dontében a csapatoknak egy esettanulmanyt kell megoldaniuk, majd ezeket a munkakat — révid
prezentaci6 keretében — az MNB, a BET és a Pénziigyi oktatasi program kidolgozasaban részt
vett pedagdgusokbdl all6 zsiri el6tt megvédeniiik. A védések értékelésekor nem csupan a logikus,
helytall6 érvelés, hanem az el6adas modja, és szinvonala is nagy sullyal esik latba.

Selejtez6k

A jaték els6 forduldjaban a csapatoknak két tesztsort kell kitoltenitik a verseny honlapjan
(www.penziskola.hu). A tesztek kizardlag az el6re meghirdetett idépontokban (két kilonbozé
napon) alkalmanként max. 120 percig lesznek elérhetk a regisztralt csapatok szamara.

Az egyes témakhoz kapcsolodoan a felkésziiléshez segitséget nyujté forrasanyagokat is
megjelolink. Mindezen informacidk a vetélked6 honlapjan lesznek olvashatéak. A teszteket az
alabbi napokon, az alabbi témakban lehet majd kitolteni:

Kitoltés ideje Téma
Elsé teszt 2010. februar 18. A gazdasiag mikodése
Pénz, pénzpiac
Misodik teszt | 2010. marcius 4. A pénziigyi kozvetitérendszer szerepldi és mikodésik
Pénziigyek a mindennapokban

A tesztsorok 35 felelet-valasztos kérdésbol allnak. Minden kérdésre csak egyetlen helyes valasz
adhat6. Kérdésenként csak egy valasz jelolheté meg. Minden j6 valasz 1 pontot ér. Valasz
hianyaban vagy helytelen valaszért nem jar pont.
Minden tesztsor kitoltését kéveten megtekinthetd lesz a kévetkezo teszt témaja, a verseny allasa,
lletve a mar kitoltott tesztsorok megoldasai. A csapatok megtekinthetik sajat tesztsoraik javitasat
is. Ilyenkor a képernyén megjelennek a tesztkérdések, kérdésenként jelolésre keriilnek a helyes,
valamint a csapatok altal megjelolt valaszok is. A kérdések értékelését kilonb6zé ikonokkal
jeloljik:

* Z61d pipaval, amennyiben az adott valasz egybeesik a helyes megoldassal. Ebben az

esetben a csapatnak 1 pont jar.
* DPiros X-szel, amennyiben a csapat altal adott valasz nem helyes.

* A valaszadas elmulasztasaért nem jar pont.
A tesztek kitoltéséhez érvényes regisztraciod szikséges. Az oldal optimalis megjelenitéséhez az
Internet Explorer legalabb 6.0 verzidja, vagy a Firefox legalabb 3.0 verzidja szitkséges. Fontos,
hogy a résztvevék engedélyezzék a Java Scriptek futtatasat. Ezt a bongészé Eszk6zok mentjében,
az Internet-bedllitasok ftlnél lehet megtenni.




Tézsdejaték

A selejtez6kben minden érvényes regisztracioval rendelkezé csapat részt vehet. A jaték a POP
programhoz kapcsolédé tézsdejaték szabalyainak — amely megtalalhaté a www.penziskola.hu

honlapon - figyelembe vételével 2010. februar 15. és marcius 13. kozotti, csaknem 1 honapos
id6szakban tart. A csapatok jaték soran elért teljesitményének értékelése (pontozas) a befektetett
portfolion elért eredmény alapjan torténik.

A tézsdejaték soran minden csapat egy, a csapat ,tulajdonaban” 1évé portfoliot kezel, a
befektetési dontéseket a csapat tagjai kozésen hozzak meg.

Dontébe jutas

A dontébe jutdé csapatok a selejtezé és a tézsdejaték Osszesitett eredménye alapjan az alabbi
szabalyok alapjan kertilnek kivalasztasra:

"= A tesztfordulok és a t6zsdejaték egytittes értékelésekor a tesztfordulok Osszesitett
eredménye 70%-0s, a t6zsdejaték eredménye 30%-os sullyal kertl figyelembe vételre.

" A selejtez6 és a tézsdejaték Osszesitett eredménye alapjan a hat legalacsonyabb — a
helyezések alapjan kiszamitott - pontszamot eléré csapat jut tovabb a dontébe.

* A dontében minden iskolat legfeljebb egy csapat képviselhet. Abban az esetben, ha egy
iskolan belil t6bb csapat is nevez a versenybe, a dontébe jutasra csak a legjobb iskolai
csapatnak van esélye. Ezaltal a POPTV mar a selejtezé forduldk és a tézsdejaték soran is
igazi verseny jelleget 6lt. Abban az esetben, ha az iskolai csapatok kézott holtverseny
alakulna ki, a tovabbjutas az alabbiak szerint dél el.

* Abban az esetben ha pontszamazonossag miatt a dontébe juté 6 csapat nem
valaszthaté ki egyértelmten, a tesztfordulokon elért jobb eredmény dont. Azok a
csapatok, amelyek szerepelnek az elsé hat kozott és nem osztjadk meg helyliket mas
csapatokkal, automatikusan tovabbjutnak. Abban az esetben, ha az érintett csapatok
vonatkozasaban a tesztfordulok eredményében is holtverseny alakulna ki, a tézsdejaték
soran elért eredmény alapjan dél el a tovabbjutas, figyelembe véve, hogy a doéntSbe
legfeljebb 06, kiilonbo6z6 iskolabdl érkezé csapat kertilhet.

Ezt a megoldast kizarélag abban az esetben alkalmazzuk, ha a teszt és a tézsdejaték
Osszesitett eredménye alapjan pontazonossag miatt nem lehet egyértelmia dontést hozni.

A tovabbjutasrol, a honlapon keresztil, illetve e-mailben értesitjiik a csapatokat.

Donté

Az orszagos dont6 2010. marcius 27-én Budapesten kertil megrendezésre, melynek helyszinérdl
a dontbbe jutott csapatok kilon értesitést kapnak. A dontS célja a magasabb szintd tudasanyag
mérése, a pénziigyi-gazdasagi gondolkodasmoéd bemutatasa.

A dont6 részeként a csapatok egy, a csapatok pénzlgyi gazdasagi ismereteit probara tevd
vetélkedd jatékban vesznek részt, valamint egy helyben ismertetett feladat alapjan esettanulmanyt
allitanak Ossze. Az esettanulmannyal kapcsolatos tudnivalok:
* A csapatok az esettanulmany kidolgozasat parhuzamosan végzik el, majd egymast
koveten a szakért6kbdl allo zstri el6tt bemutatjak megoldasukat egy-egy legfeljebb 15
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perces prezentacié keretében. A prezenticidk sorrendje a helyszinen sorsolassal keril
meghatarozasra.

* A prezentaciokat kovetden, az elhangzottakkal Gsszefiiggésben a zstri kérdéseket tesz fel,
amelyeket a csapatoknak legjobb tudasuk szerint kell megvalaszolniuk. Mind a
prezentacioban, mind a kérdések megvalaszolasaban csak a csapat didktagjai vehetnek
részt.

* A prezentacidhoz flipchart (vagy ha a csapat szamara az konnyebbséget jelent, laptopon
Osszeallitott slideshow) hasznalhaté. A prezentaciéban a csapatot felkészité tanar nem
vehet részt, a felsoroltakon kiviil mas segédeszkoz nem hasznalhato.

* A prezentaciot kovetéen a zstri kérdéseket tesz fel a csapatnak. Sem a prezentacioban,
sem a kérdések megvalaszolasaban a kisérétanar nem vehet részt.

* A zslri helyben értékeli a prezentaciok szakmai helyességét, a kérdésekre adott valaszok
tartalmat és az el6adas modjat.

A versenyt — és egyben a fédijat is — a vetélked6 és az esettanulmany bemutatdsa soran elért
Osszesitett eredmény alapjan a legjobban teljesité csapat nyeri.

Pontozasi szabalyok

A pontszamokat az online tesztek és a t6zsdejaték esetében egy algoritmus alapjan a szamitogép
szamolja ki, mig a d6nt6 alkalmaval a szakértdi zstri véleménye szamit.

Selejtezok

A selejtez6k soran minden tesztkérdésre adott helyes valasz 1 pontot ér. A rossz megoldas, illetve
a valaszadas elmulasztisa nem ér pontot. Minden tesztsor 35 kérdésbol all. A két teszt
pontszamai Osszeadodnak, igy a selejtezOk alatt O és 70 k6zotti tesztpont szerezhetd.

Az elért eredmény alapjan a csapatok kozott egy abszolat sorrend alakul ki, melyhez elért
helyezésik alapjan a selejtez6 forduldé Osszesitett értékelését szolgald pontértékek kertlnek
hozzarendelésre. Az elért tesztpontszam alapjan az elsé helyezett 1 pontot, a masodik 2, az X-dik
helyezett X pontot kap. (Ebbdl kovetkezbleg a kevesebb pontszamot gy(jt6é csapat ér el jobb
eredményt.) A tesztpontszamok azonossaga esetén a holtversenyben 1évé csapatok az aktualis
helyezésiknek megfelel6 azonos pontszamot kapnak. (Ezen csapatok esetében a rangsor a
tézsdejaték soran elért eredmény alapjan alakul ki.)

T6zsdejaték

A t6zsdejaték értékelése a portfolid nyitéallomanyanak a jaték ideje alatt %-os aranyban kifejezett
értékvaltozasa alapjan torténik. Az elért eredmény alapjan a tesztforduldk Gsszesitett
értékeléséhez hasonldan a csapatok kozott szintén egy abszolat sorrend alakul ki, melyhez elért
helyezéstk alapjan pontértékek kertilnek hozzarendelésre: az elért eredmény alapjan elsé helyezett
1 pontot, a masodik 2, az X-dik helyezett X pontot kap.

Dont6 - vetélkedd

A jatékban a csapatok ugy mérik Ossze tudasukat, hogy a zsdri kérdéseket tesz fel, és az, aki
legel6szor jelzi valaszadasi szandékat (pl. egy tarcsa felemelésével) valaszolhat. A vetélkedd soran
6 témakorbdl valaszthatnak kilonb6z6 nehézségi foka kérdésekbdl a csapatok.



A vetélkedbn elért eredmény alapjan a csapatok kozott egy abszolut sorrend alakul ki, melyhez
elért helyezéstik alapjan az pontértékek kertilnek hozzarendelésre:

Ertékelési szempont Pontszam
1. helyezett 20
2. helyezett 16
3. helyezett 12

4. helyezett
5. helyezett
0. helyezett

O+~ ]00

Donté — esettanulmany

A dontében a zslri a csapatok altal tartott prezentaciokat és a zstri kérdéseire adott valaszokat
pontozza. A jol felépitett, logikus és gordiilékeny prezentacid elényt jelent, ezért érdemes ezt
elére gyakorolni.

A prezentacioval kapcsolatban feltett kérdésekkel a cél az, hogy a zstri megbizonyosodjon arrdl,
hogy a diakok mennyire latjak at a gazdasagi Osszefliggéseket, mennyire jaratosak az
esettanulmany témakorében.

Az el6dontSk pontszamai a kévetkezbképpen kertilnek meghatarozasra:

Ertékelési szempont Pontszam
Prezentacié 0-10
Kérdések 0-10
Osszesen 0-20

A dontd napjan legmagasabb pontszamot eléré csapat nyeri a POPTV-t, és viheti haza a f6dfjat.

Milyen datumokra kell emlékezni?

Jelentkezés hatarideje: 2010. februar 08.
To6zsdejaték indulasa 2010. februar 15.
Elsé6 teszt: 2010. februar 18.
Misodik teszt: 2010. marcius 4.

T6zsdejaték zarasa 2010. mércius 13.
Donté résztvevdinek kihirdetése 2010. marcius 16.
Donté 2010. marcius 27.

A dont6be jutd csapatokkal a szervezSk felveszik a kapcsolatot, és részletes tdjékoztatast
nyujtanak a tovabbiakrol.

Hogyan lehet értesiilni az eredményekr6l?
A verseny forduldinak eredményeit a verseny lebonyolitasaval parhuzamosan tesszik kozzé a

www.penziskola.hu honlapon. A jatékosok megnézhetik az aktualis pontszamokat, sajat
eredményeiket fordulonként és Gsszesitve is.

Miért érdemes részt venni a POPTV-n?
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Hissztk, hogy minden, gazdasaggal és pénziigyekkel kapcsolatos tudas csak elénytnkre valhat
modern vilagunkban. A verseny az oktatasi programban val6 részvételen tulmenden tovabbi
kival6 lehet&séget nydjt a pénziigyi-gazdasagi ismeretek bévitésére.

Dijak
Tekintettel arra, hogy a részvétel id6t, munkat és a cél iranti elkotelezettséget kovetel meg a
jatékosoktol, szot kell ejteni a dijakrol is. Az elsé harom helyezett csapat az alabbi pénzdijakban
részesil (nett6 6sszegek):

L. dij: 300.000 Ft

1. dfj: 200.000 Ft
1. dij: 100.000 Ft

A IV-VL. helyezett csapatok kényvjutalomban részesiilnek. Ezen tilmenden valamennyi donté
jutott csapat elismeré oklevélben részestl.

Felkészilés

Hogvan késziljunk fel?

A csapatok tagjainak a Pénziligy oktatasi program torzs tananyaganak ismeretén tdlmenden
rendelkezniik kell némi pénziigyi-gazdasagi tdjékozottsaggal ahhoz, hogy koénnyebben
eligazodjanak a kijelolt témakoérokben. Ehhez nyujt segitséget a www.penziskola.hu honlapon
kozzétett forraslista attekintése.

Természetesen az itt felsorolt forrasokon tdl minden olyan forras segitheti a csapat felkésziilését,
amely a gazdasag folyamatairdl és hazank gazdasaganak aktualis kérdéseirdl szol. Javasolt, hogy a
résztvevék bongésszenek a folydiratok, magazinok gazdasagi-pénziigyi témaju cikkei kozott is. Az
Internet szintén szamos, jol felhasznalhaté forras felkutatasaban lehet segitség, azonban ne
feledjék, hogy a vilaghalon talalhatd informacio hitelességét minden esetben ellenérizni kell.

Tippek, tanacsok

A POPTV soran alapvetéen azt kell bizonyitani, hogy a résztvevék mennyire jaratosak a
pénziigyi-gazdasagi kérdésekben. Sok esetben azonban a targyi tudas, a pontos ismeretek
6nmagukban nem hozzak meg a sikert. A gondolkodasi készség, a helyes logika és az
Osszefliggések megértése ugyanolyan fontos. Ezek egylttesét hivhatjuk leegyszertsitve
wtudasnak”. Bz a ,,tudas” azonban csak akkor kamatozik, ha birtokosai képesek azt megmutatni.
A jaték idénként olyan kihivasok elé allitja a csapatokat, amelyeken pusztan ismereteik helyes
hasznalataval nem tudnak felilkerekedni (pl. befektetési dontések meghozatala a tézsdejaték
soran).

A donté soran az esettanulmany prezentalasan tulmendéen a megallapitasokat meg is kell védeni,
melynek soran akar arra is sor keriilhet, hogy szakmai ,,vitat” kell folytatni a szakemberekbdl allo
zstrivel. Bz sem konnyt feladat, mivel nemcsak megtanulni kell az ismereteket, el6 is kell adni
azokat. Ez nagy kihivas lehet minden csapat szamara, hiszen a jatékosok életikben talan el6szor
allnak majd ki idegen emberek elé, hogy prezentaciot tartsanak egy olyan témaban, amelyet talan
csak a Pénziigyl oktatasi program révén kezdenek megismerni. Mindezeket figyelembe véve
tanacsos mind a prezentaciokat, mind pedig a szakmai vitat elére, a felkészité tanar segitségével
gyakorolni.
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Hogyan allitsunk 6ssze csapatot?

A POPTV-n négy diakbodl és egy tanarbdl allo csapatok vehetnek részt. A POPTV nem egyének
versenye, kis kozosségek, csapatok versenyeznek egymassal. Minden csapattag egyéni
hozzéjarulasa el6reviheti a csapatot, am ennek forditottja is igaz: egy csapattag felkésziletlensége
vissza is foghatja a tObbiek teljesitményét. Fontos tehat, hogy j6 kozosségek alakuljanak ki olyan
diakok részvételével, akik szivesen vallaljak a koz6s részvételt a jaték egyes szakaszaiban.

Mivel a kilénb6z6 csapattagok mas-mas tulajdonsagokkal, ismeretekkel és készségekkel
rendelkezhetnek, sokat segithet, ha a feladatokat megosztjak egymas kozott. Azok a résztvevok,
amelyek a csapatmunkabdl elényt tudnak kovacsolni, jelentGsen javithatjak esélyeiket. Ime néhany
gyakorlati tanacs a diakoknak:

*  Osszatok meg a munkat mar a felkésziilés id&szakaban is! A felsorolt szakirodalomban
talalhatoak elsé ranézésre vaskosnak tind, kézépiskolasoknak nehezen olvashat6 anyagok
is. Ha az id6 engedi, olvassatok el mindet! Ha azonban ugy érzik, mindez tuil sok, akkor
osszatok fel a munkat: mindenkinek legyen egy-két témaja, amit a tSbbieknél
elmélyiiltebben tanulmanyoz. Ne feledjétek, nem helyettesiteni kell egymast, hanem
kiegésziteni!

* Vitassatok meg az Otleteiteket! Ha a zstri feltesz egy kérdést, nem kell rogton valaszolni.
Miel6tt valaszoltok, beszéljétek meg kéz6sen mondanivalotokat!

e FEl6adni nem koénnyd dolog. Nem kell ezt feltétlentil egy embernek magara vallalnia.
Valasszatok ki azokat, akik szeretnek szerepelni. Prezentaljanak azok, akik a legjobbak
ebben a mufajban, de az el6adok ne feledjék: a csapat négy f6bdl alll

* Kérjétek tandraitok segitségét! A verseny dont6jében mar 6nalléan, a tanarok aktiv
kozremikodése nélkil kell helytallni. A tanarok a felkészulés soran sokat segithetnek: ha a
diakok szamara valami nem vilagos, kérdezzék meg felkészitéiket!

Hogvan adjunk el6?

Az dont6k fontos része az esettanulmany bemutatasa és megvédése. Roviden, legfeljebb 15
percben kell 6sszefoglalni a megoldasokat és meg kell valaszolni a zstri altal feltett kérdéseket.
Sokat javit a csapatok teljesitményén a megfelel6 eléadasmod. Nem koénnyd 6sszefoglalni, mit6l
lesz valakibdl j6 el6add, de ime néhany j6 tanacs:

*  Beszéljink hangosan! A hallgatésag csak akkor érti meg a mondanivalét, ha hallja is. A
hatarozott, j6l hallhat6 fellépés rengeteget emel az el6adas szinvonalan.

* Bgészitsiik ki egymast! Ha tébben adnak el6, a mondandé kapcsolédjon a csapattarsak
beszédéhez.

* A kevesebb néha t6bb! Nem kell hosszira nyult, cirkalmas mondatokban fogalmazni.
Legyetek lényegre toérék: hangsulyozzatok ki, hogy az mit tartotok igazan fontosnak.

* Beszéljink, ne olvassunk! Gyakori hiba, hogy az el6adé el6re megkomponalt széveget
olvas fel. Ez nem annyira hiteles, mintha a sajat szavaival adja el6 a gondolatait. Ne
olvassunk, inkabb gondolkodjunk!

* Késziljunk fell Fontos, hogy mindenrdl tobbet tudjunk, mint amennyit adott esetben
elmondunk. igy lesz ,,munici®” a varatlan kérdésekre is.

* Legyiink vidamak! A zslri is konnyebben végzi a dolgat, ha mosolygos, vidim
jatékosokkal talalkozik!

Ha tovabbi kérdéseitek vannak...

Amennyiben a POPTV-vel kapcsolatban tovabbi informaciéra van szitkségetek, keressétek fel a
Pénziigyi oktatasi program honlapjat (www.penziskola.hu) vagy kiildjetek e-mailt a targy rovatban
,POPTYV kérdések” megjeloléssel a kovetkezs cimre: support@penziskola.hu
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